
Seriprint aconseja leer detenidamente este …

Siusted esta trabajando con las fuentes originales que tenia sus sistema operativo, sin añadir ninguna más este artículo será para usted meramente informativo, pero si no es el caso creemos que le será de máxima utilidad.

Precauciones al convertir fuentes a curvas

Es común en nuestro medio que cuando mandamos un archivo gráfico a otra persona en otra máquina optemos por convertir las fuentes a curvas, para evitar los problemas de sustitución y deformación de los textos.


Antes de que sigamos adelante, veamos lo que significa combinar. Esta instrucción la relacionamos más con el hecho de crear "ventanas" o "huecos" en las figuras que con las fuentes. Pero su capacidad se extiende más al poderse aplicar a numerosos trazos, aunque no se intersecten o empalmen, si es posible apllicar una combinación a nuestras fuentes, manejándolas como un sólo objeto, con un sólo atributo de filete (borde) y de relleno.


Veamos las ventajas y desventajas que tiene el combinar los trazos. Estos son universales, ya que son aplicables en cualquier programa o máquina que se precie.


Ventajas:
· Es un objeto único.

· Ahorra memoria al dar un sólo atributo de filete (borde) y relleno a múltiples figuras dentro de un mismo documento.

· Acelera la visualización en el monitor. 


Desventajas:
· Si es demasiado complejo, es decir, si tiene gran cantidad de nodos y trazos, existe el peligro de que este objeto se imprima incompleto o con error. 

Conclusión: Es conveniente combinas las fuentes.

Con esto en mente, volvamos a nuestro problema original: las precauciones que debemos de tomar al convertir las fuentes a curvas.




Estas son las ventajas y desventajas que tiene el convertir a curvas las fuentes, además de las mencionadas, al combinar figuras son:

Ventajas:
· Evita que se pierda la forma y posición de los textos y elimina el problema de la sustitución o falta de las fuentes.

· Disminuye la cantidad de fuentes que deben de mandarse a la impresora a la hora de imprimir. 


Desventajas:
· No puede cambiarse el texto después de convertirlo a curvas.

· Agranda el tamaño del archivo por que un texto ocupa menos memoria que toda una serie de trazos. 


¿Que hacer entonces?

Para evitar realmente estos problemas, manda junto con la copia del documento, copias de los archivos de las fuentes usadas. Las últimas versiones de los programas generan reportes detallados y listados de las fuentes usadas.


Se recomienda convertir a curvas cuando se necesite que un texto no pierda su fuente y posición, o más bien cuando no se tiene la misma y exacta fuente en la otra máquina a donde se va enviar. Hay que cuidar que no queden muy complejas. Se recomienda un máximo de 500 nodos por objeto, si sobrepasa este límite entonces rompe la figura y recombínala en letras o palabras individuales vigilando la cantidad de nodos resultantes.


Si tu impresora tiene el problema de no soportar muchas fuentes, entonces convierte a curvas empezando por los textos que tengan las fuentes menos usadas en tu documento. Experimenta cuantas fuentes puede soportar tu impresora en un mismo documento. Incrementa su memoria o agrega cartuchos de fuentes a la misma.
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